Conceptos y conocimientos Gráficos de Preprensa.

Especialmente dirigido a estudiantes de Diseño Gráfico, avanzados, recibidos y alumnos que tengan la inquietud de introducirse más profundamente en la profesionalidad gráfica. 

El tema es específico para estudiantes anteriormente mencionados.

El contenido del programa se basa en la teoría (mejor sería la práctica) de empleo de técnicas usuales a tener en cuenta en la preparación del trabajo a realizar referente a la cuestión de la necesidad de  "bajar películas" o bien el trabajo deba hacerse en sistema "CTP" (Computer to plate", si bien es una tarea del fotocromista, en la mayoría de los casos se complican las soluciones por estar mal encarado el proyecto, además los secretos profesionales gráficos deben ser sabidos por el diseñador ya que al tener los programas correspondientes tienen también las herramientas para  ello. Conceptos como Stroke, overprint, transparencias, trapping, colores de bases para densidades del color negro, perfiles de colores, demasías, posados,corte simple, doble, imposición, colores Pantone y compuestos, papel a emplear en la fase de impresión, la relación y diálogo con el impresor, etc. etc.

La metodología reitero, sería mejor explicada y comprendida a través de la práctica, debido a esto, bueno sería contar con un taller con cañón y programas instalados acorde, como ser, Corel Draw, Adobe Ilustrator, Quark Press, Accrobat Reader Proffessional, Pagemaker, Photoshop y continuando con lo ideal, el alumno debería presentar un trabajo práctico para así poder orientarlo en lo que se debe ino hacerse. De no ser posible, intentaremos explicar teóricamente y al máximo la técnica anteriormente mencionada, además, siempre se agregan las preguntas del alumnado las cuales son nutritivas para la clase en general, experiencias anteriores en cursos pasados así lo han 

indicado.

En los primeros 90 minutos se les explicará el "stroke, overprint, trapping y el empleo de base de densidades debajo de los paneles de color negro e items relacionados. El armado de un folleto o revista en posición para imprimir, cuando emplear el corte "seco" o el doble corte, explicar que son los papeles encapados y la diferencia de los absorventes, la reacción de las tintas e acuerdo al material empleado, etc.

En  los 90 minutos restantes, retoques de imágenes cmyk, perfiles correctos para la reproducción de los mismos, explicando el porque, el empleo de los colores Pantone y su conversión a cmyk, que es RGB versus cmyk.Dúotonos, Autotipías, doble punto, el empleo corecto de la tipografías y los colores que se desean emplear sobre fondos de colores predeterminados, la confección de dípticos, trípticos y deplegables en acordeón,zig-zag, autoenvolventes, combinados, posición de las imágenes en diferentes caras y que coincidan al final del plegado armado, etc.
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