Diseño creativo para la caracterización de personajes
El maquillaje tridimensional.

Objetivo:

La finalidad del curso es que se entienda el campo de trabajo que ofrece este mundo fascinante de la confección de piezas prostéticas realizadas en diferentes materiales, como ser látex, o espuma de látex, y como estas son capaces de modificar parcialmente o totalmente la apariencia de un personaje.
Está dirigido a profesionales y alumnos de diseño de indumentaria,  fotografía, televisión, cine, publicidad, vestuario, escenografía, dirección teatral, y a todos aquellos interesados en un nuevo lenguaje  artístico.

No se requieren conocimientos previos para acceder al mismo.

El tema del taller se vincula con un espacio de creatividad en el diseño desde un lugar increíblemente audaz, pues se necesita tener una actitud en la decisión a tomar en el momento necesario del trabajo, ya que estamos inmersos en una constante búsqueda de la atemporalidad de lo creativo en todas la áreas vinculadas con los medios artísticos, y el maquillaje 3D, aporta un espacio en donde todo, o casi  todo vale. Y, en este espacio de tendencias  podríamos decir, que es posible realizarlo.
Programa de contenidos:
Primer encuentro:
Materiales.

Introducción al Maquillaje tridimensional.

Imágenes.

Técnica. Teoría .Confección de las piezas prostéticas. 

Metodología: demostración 
Segundo Encuentro:
Materiales.

Maquillaje y caracterización.

Metodología: demostración.

Materiales:

Hojas en blanco, lápiz negro, goma de borrar.

Bibliografía:

El maquillaje escénico-Libros del Rojas.

Más que maquillaje- de Kevin Aucon .

Stage make-up   By Richard Corson .

Maquillaje para cine, tv, y teatro de Vincent Kehoe.

Classic   make-up & Beauty by Mary Quant.
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Eugenia Mosteiro
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