“Un envase para una aceituna” Taller de packaging experimental

Objetivo:

Diseñar un contenedor para un producto de uso o consumo cotidiano suele un ejercicio de una complejidad a resolver con mayor o menor pericia… pero ¿qué pasaría si nuestro usuario de diseño decide ofrecer su producto de una forma no convencional?

El objetivo del taller es el ensayo y la puesta en escena de un proyecto en tres dimensiones a partir de una situación lúdica con la aplicación distintos recursos morfológicos, combinando lo declarativo y lo procedimental en una práctica condicional.

Dirigido a: 
Estudiantes de diseño gráfico e industrial, publicidad y marketing

Requisitos:
Papeles de colores, cartulinas, lápices de colores, marcadores, tijeras, pegamento.

Conocimientos previos: generales de comunicación visual y diseño

Programa de contenidos:
Primer Encuentro:   
Fundamentos del packaging: 

¿Qué es? ¿Para qué sirve?

Teórica / Análisis de trabajos 

Segundo Encuentro:

Diseño gráfico de un contenedor

Lanzamiento de consigna a resolver en taller en equipos.

Diseño de un envase para un producto a vender de una forma no tradicional:

Un huevo, una aceituna, dos cigarrillos, una porción de pizza, etc…
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