El Guión de historietas
Un sistema de sistemas.

Objetivo: 
Cómo evitar caer en “la receta”. Analizar las diferentes partes compositivas del guión de historietas, desde la teoría sistémica y generar un tratamiento original.

Dirigido a: 
Alumnos de diseño de Historietas. No se requieren conocimientos previos.
Programa de contenidos:  

Primer encuentro: 

· Que es la historieta

· Características propias e individuales del género.

· Que es el guión de historietas

· Narrativa general básica (aplicada a la historieta)

· Noción de secuencia y peripecia

· Canales narrativos

Metodología: Proyección de diapositivas (PowerPoint) 
Segundo encuentro: 

· aplicación del análisis 

· Modelos de guión (práctica con los 3 modelos conocidos- Una sola secuencia)

· Tratamientos (describirán una serie de 5 secuencias, etapa previa a la realización del guión propiamente dicho)

Metodología: 

· Análisis Comprobación de los contenidos teóricos en una historieta (En grupos)

· Tratamiento: Escrito: Descripción de las secuencias que forman la historia. 

· Modelo de guión (Individual): Escrito : la misma secuencia definida en 3 modelos de guión diferentes. (Individual)
Materiales: Papel, bolígrafo, una revista de historietas.
Bibliografía:
· “Apocalípticos e integrados “ ( Umberto Eco)

· “Mientras escribo” ( Stephen King)
 

· “Calvin & Hobbes, the tenth Anniversary book” ( Bill Watterson)

· “La evasión del Narrador” (Fernando Savater)

· “Understanding Comics” (Scott Mcloud)
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