Diseñar indumentaria con materiales no convencionales. Teoría y práctica en el taller 
Implicancia y rol que cumple la materialidad en el diseño de un objeto vestimentario. 
Objetivo:
Introducir herramientas destinadas a ampliar las capacidades creativas del diseñador que surjan del reconocimiento y la sensorialidad del material plástico como factor disparador hacia el planteo de un diseño de objeto vestimentario.  

Dirigido a:

Este taller se dirige a estudiantes de Diseño que se interesen por la implicancia y el rol que cumple la materialidad en el desarrollo de un proyecto de diseño objetual. 

Requisitos:
No se requieren conocimientos específicos para asistir al taller. 
Sin embargo, se requieren en forma indispensable los siguientes materiales: para concurrir al taller: Plásticos en todos sus formatos, gramajes, durezas, texturas y color aptos para realizar tramas y texturas para implementar en el diseño de un conjunto vestimentario. Por ejemplo: bolsas de polietileno, polipropileno, pvc, alto impacto, filminas, esterillas, redes, hilos, tanzas, sogas, planchuelas, varillas, botones, fondos de botellas de diversos tamaños, traslúcidos, transparentes y/u opacos, satinados o rugosos, ásperos o suaves, etc botones, broches, arandelas, muñequitos de cotillòn para piñata, clips, platos y cubiertos, etc. Para pegar: pistola, glue de color y elementos para cortar: tijeras, cutter, sierras y coser o prender al maniquí: abrochadora, cinta scotch, pistola eléctrica de sellar, alfileres, chinches, hilos y aguja, etc. 

Programa de contenidos:
Enfoque de una metodología. Sensorialidad y subjetividad de un abordaje.                                          Protagonismo del usuario. Lenguaje del “producto”. Relación entre el hombre y el objeto.  Aproximación sensorial. Diseño interpretado e interpretable a través de la percepción de su materialidad constitutiva.                                                                                                                                      Rol de la materia en el Diseño objetual.                                                                                                             Rol del intérprete percibiendo la materia.  El Diseño como una relación entre material e intérprete-diseñador.                                                                     El plástico habla. Sus lenguajes. Su “manera de estar” en el mundo del Diseño.  
El plástico como soporte y estructura. El plástico como información estructural que hace de soporte de otras informaciones que se conjugan.  Innovación  y creación de novedad a partir de una aproximación de carácter sensorial y simbólico.  El plástico como determinante del “lenguaje del producto”como objeto simbólico.

Primer encuentro: 
Introducción y comentarios acerca del abordaje temático.                                                                         Explicación de la consigna y las actividades a realizar en el taller.                                                                                                                                  Formación de equipos para la clasificación de los materiales reunidos y para la identificación de su rol en el planteo de tramas y texturas.                                                                                                                        
Cierre del encuentro y discusión sobre la consigna para el segundo encuentro. 

Segundo encuentro: 
Presentación grupal de las tramas y texturas propuestas.                                                                                Armado de conjunto en maniquie.                                                                                                                   Exposición de los trabajos en grupo. Charla-debate, comentarios de la experiencia y conclusiones finales. 

Parte Práctica:
En forma grupal, proponer diseños de tramas y texturas realizadas íntegramente en material plástico que incluya el lenguaje comunicativo de los materiales y sus consecuencias estético-formales para luego implementarlas en la propuesta de una envolvente.
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