Diseño textil con Ilustrador
Aprendiendo a diseñar textiles y patrones de repetición con Illustrator CS2

Objetivos: 

Aprender a generar diseños continuos y centrales para la industria textil;  y poder transformar y aplicar a escala dichos motivos en un dibujo preestablecido, con el Adobe Illustrator CS2.
Dirigido a:
Todo interesado en aprender nociones de Diseño Textil.

Estudiantes y egresados de carreras de Diseño y Comunicación.

Actuales y futuros emprendedores.

Es necesario tener conocimientos básicos de dibujo vectorial

Requisitos:
De la concurrencia: son necesarios conocimientos previos de computación básica.

Programa de Contenidos:

Primer encuentro:

Introducción al Diseño Textil. El Diseñador Textil: funciones y roles. Rubros en la Industria textil.

Morfología: Motivo y módulo: definición y diferencias Generación de motivos y módulos. Importancia del tamaño y su funcionalidad en el diseño textil: Micro y macro diseños

Operaciones de transformación: simples y combinadas.

Concepto de estructura. Tipos de estructuras. Retícula básica. Variaciones en la retícula básica. Función de la estructura en el diseño de estampado textil.

Rapport: definición. Tipos de rapport y su repetición. Generación de películas o negativos.

Concepto de colección. Tipos de colecciones. Armado de colección. Idea rectora o diseño rector. Diseño principal y coordinado. Diseños complementarios (centrales, únicos, full-design). 

Breve introducción a las herramientas de dibujo vectorial: pluma, lápiz, Curvas de Bézier. Operaciones de transformaciones básicas y complejas: traslación, duplicación, rotación, escalado, reflexión especular; combinaciones

Actividades:

Creación de 3 motivos simples. Aplicación de las operaciones de transformación a c/u de ellos. Armar un módulo de repetición con la selección de algunos resultantes.

Segundo encuentro:

Ventana de muestras en Illustrator: muestras de repetición por defecto.

Modificación de muestras: cambios de color

Creación de patrones de repetición simples y complejos

Adaptación de un rapport a  muestas de repetición.

Trabajo en dirección y escala

Bibliografía

Actividades: 

Creación de mini colección: 1 diseño principal + 1 diseño coordinado + 1 diseño central, a no más de 5 colores. Proponer 1 a paleta de color alternativa.
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