Maqueta y paneles tridimensionales

Objetivo: 
Lograr con un programa elegido, (de edificios representativos), la maquetización del mismo, sumando un panel tridimensional  completando la información que un profesional necesita para vender comercialmente su obra o la de terceros.

Finalidad: En estas dos clases, crear una manera de trabajo distinta y efectiva para aquellos que no saben representar en espacio tridimensional.

Dirigido a: 
Alumnos y profesionales del diseño. No se requieren conocimientos previos para acceder al mismo. 

Programa de contenidos: 
Primer encuentro:
Se expone la introducción al mundo de la maqueta,  trabajando el modelo en maqueta de estudio (cartón corrugado).

Segundo Encuentro: 
Cómo elegir materiales y volcarlos a la maqueta de entrega o definitiva. Interacción entre los oyentes y expositor.

Metodología:

Esta exposición esta materializada en diapositivas, las tres horas. Se organiza al final un debate con los presentes, sobre el tema específico y su inserción laboral.

Bibliografía:
GUSTAVO GILLI, como nacen los objetos?

JOSEF ALBERS, la interacción del color.

T.PORTER y S. GOODMAN, diseño: tècnicas gráficas para arquitectos, diseñadores y artistas.GILLI.

RAÙL E. Ferreira, el croquis exploratorio.
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