3D en diseño, herramientas disponibles
Objetivo:

Introducir al posible futuro alumno en el uso de los software de modelación 3D, así como en el concepto de utilización en la empresa y en la disciplina del diseño industrial.

Requisitos:

Conocimiento de computación, usuario básico de PC.

Programa de Contenidos:

Primer encuentro: 

Introducción al participante en el uso de este software. Detalles constructivos de la disciplina y detalles puntuales de modelación de diversas piezas

Segundo encuentro: 

Etapa de preguntas y consultas, con el uso del programa y mostrando soluciones especificas en tiempo real.

Bibliografía:

No tiene, es posible entregar a cada participante un CD conteniendo la versión de evaluación de software (la misma que se baja de Internet).

Ver: www.rhino3d.com o www.autodesk.com
Docente: 
Sebastián Zaje.
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