Diseño: Tradición e Innovación 

Inventar el futuro

Objetivo: 
Analizar el campo del diseño como un campo cultural, presentación de ejemplos de diseño de autor  locales– rubro indumentaria.

Dirigido a:  
Estudiantes avanzados y profesionales del área del diseño

Requisito:  
Se requiere  ser estudiante de alguna carrera de diseño o profesional en el área.

Programa de contenidos 

Primer encuentro:
.1-Que es el diseño

2. --Distintos significados

3. - Diseño no es una actividad nueva

4. - El diseño moderno

5. - El diseño como intérprete de la sociedad

6. - Objeto de diseño

6. - Objeto artesanal- objeto industrial 

7. - Contexto Cultural y Diseño

8. -Globalización

9. - Saturación física y semántica del planeta

10. -Replanteos sobre el sentido de la producción.

11 -Revalorización de lo local.

12. - El objeto como vehículo emotivo y cultural

13. --Diversidad y policromía de gustos.

14. -Objeto local con implicancias globales.

Metodología: Disertación del profesor, debate.

Segundo encuentro:

Análisis de ejemplos internacionales y locales

Tetera de Sing.-china

Sandalias hawaianas

Accesorios Bind

Platería Criolla

Fibra de Guanaco

Innovacion en moda

Araceli Porcel

Vero Ivaldi

Cora Croppo

Unmo

Perfectos Dragones

Tramando

Juana  de Arco

Mariana Dappiano

Cecilia Gadea

Metodología:  
Análisis y debate.

Materiales:  
Material grafico local de diseñadores de autor según pauta a dictarse en el encuentro anterior.

Bibliografía: 

El diseño desde 1945- Dormer. Ediciones Destinos.1993

Diseño y Comunicación-Arfuch- Ledesma- Chávez. Paidos

Cultura Consumo y posmodernidad.Featheerstone, Mike. Anagrama

Diseño e Identidad estatégica. Analia Cervini / Juan Kaiser. CMD

El producto y su entorno. CMD
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