Procedimientos de Ilustración Digital. 
Objetivos:

Esta actividad es una presentación de algunas técnicas de ilustración digital que implican integración entre diferentes programas de producción de imágenes. Se muestra cómo utilizar Ilustrator, 3D Studio y Photoshop CS 3, como softwares complementarios para generar ilustraciones con alto grado de realismo. Se desarrollará un fotomontaje de mediana complejidad a través de herramientas de clonación, iluminación, contraste y sombreado
Dirigido a: 

Público en general y alumnos de las carreras de imagen y sonido, diseño gráfico, publicidad y afines.

Programa de Contenidos:
Primer Encuentro:
Programas pixelares y vectoriales. Diferencias y similitudes. Nociones de gráfica en 2 y 3 dimensiones. Características técnicas de Ilustrator, Photoshop y 3D Studio Max. Formatos y técnicas de exportación de archivos.
Duración 1.30 hs

Segundo Encuentro:
Creación de espacios. Perspectivas, puntos de vistas. Vanishing Point. Herramientas de perspectiva. Filtros de iluminación. Creación de espacios complejos mediante manejos de capas, focos, luces y sombras. Demostración práctica de cómo realizar una ilustración mediante la integración de los diferentes programas.
Duración 1.30 hs

Bibliografía:
Por la naturaleza del tema, remitiremos a las páginas web oficiales de los programas estudiados.

1) www. Adobe. com/ illustrator CS3

2 )www. Adobe. com/ Photoshop CS3

3) www. Descreet.com/ 3D-Studio Max
4) Aumont, Jacques. La imagen. Ed. Paidós. 

5)  Wescher, Herta. Historia del collage. Gustavo Gilli. Barcelona. 1976
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