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Armonía y equilibrio
La composición superficial

en Diseño de Interiores
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COMPOSICIÓN

Definición:  Organización estructural 
voluntaria de unidades visuales en un campo 
determinado, según leyes perceptuales, con el 
fin de un resultado integrado y armónico.

Cada elemento  recibe en la composición una 
distribución, considerando su valor individual 
como parte pero subordinada al todo (teniendo 
en cuenta las direcciones principales del 
espacio)
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FUERZAS VISUALES
Campo de fuerzas visuales:  Se las compara con el campo 
magnético (atracción-repulsión) pero a diferencia de las 
limaduras de hierro, cada partícula visual también establece 
una relación de atracción-repulsión.
Mapa estructural (Arnheim): Campo donde se desarrollan las 
diversas fuerzas del plano.
Finalidad: Llegar a un equilibrio a través de la compensación  
de las fuerzas en tensión (negociación de fuerzas).
El desequilibrio parecerá transitorio, porque sus elementos 
presentan una tendencia poco tranquilizadora a cambiar de 
forma y sitio
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PESO VISUAL
Definición:  Zonas que intuitivamente las 
percibimos más “cargadas” y que tienen un 
determinado poder de atracción.
Depende de los siguientes factores: 

1. Ubicación
2. Tamaño 
3. Color
4. Forma
5. Juego de Fuerzas
6. Equilibrio, Ritmo y Movimiento
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UBICACIÓN

Kandinsky propuso dividir el plano en cuatro 
partes, planteando dos relaciones.:  

Arriba-abajo (arriba tolera menos peso)
Derecha-izquierda (derecha inferior pesa más)
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Los elementos situados en el centro, cerca de él 
o en el eje vertical, pesan menos, mientras que 
los que se alejan gradualmente, aumentan su 
peso (balanza romana).  Aunque hay factores 
que lo obstaculizan:  Los objetos distantes del 
espectador, más pequeños, o aquellos que 
sabemos son mayores de lo que se ven 
funcionan como contrapeso.
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Una posición fuerte sobre el armazón estructural puede 
aguantar más peso que otra descentrada o alejada de 
dichos ejes
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TAMAÑO
A mayor tamaño, mayor peso (depende de la ubicación).
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COLOR

Los colores cálidos 
(rojo, amarillo, naranja 

y los que tienden a 
ellos) pesan más que 

los fríos (azul, índigo y 
violeta y los que 
tienden a ellos).
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FORMA

• Una forma regular pesa más que una irregular.
• Una forma compacta o densa pesa más que una 

dispersa.
• Una orientación vertical pesa más que una oblicua y 

ésta más que una horizontal.
• El interés intrínseco de la forma es un factor de 

peso. (tema representado o complejidad formal)
• El aislamiento realza la forma haciendo que pese 

más.
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PESO Y 
FUERZAS

VISUALES
El peso visual es una 

característica intrínseca de 
cada elemento.  El resto de 
las fuerzas visuales actúan 

con independencia del 
objeto que las produce o 

sobre el que se aplica.
Las transparencias y las 
texturas juegan su rol al 

igual que el conocimiento 
previo de las formas.
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JUEGO DE LAS FUERZAS 
VISUALES EN SU TOTALIDAD

• Influencia de los cuatro ejes fundamentales.
• Atracción entre los elementos próximos.
• Atracción de los ejes de los esqueletos de las 

formas.
• Direcciones de miradas o líneas visuales.
• Determinantes no visibles (dirección de la 

lectura, estados de ánimo, personalidad, 
valores).
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EQUILIBRIO
El equilibrio como factor 

compensador de las fuerzas 
visuales, se fundamenta en el 

control del peso y de las 
direcciones (neutralización 

de tensiones).
Tipos: 

• Axial. (eje)
• Radial.(punto de 

rotación)
• Oculto. (relación 

movimiento tensión)
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MOVIMIENTO

Es el foco de atención más fuerte en una 
composición.  Las tensiones de las formas 
sugieren un movimiento-desplazamiento.
Tensión es la sugerencia de fuerza manifiesta 
en las direcciones de las formas que tienden a 
dirigirse hacia donde se acentúa su dirección.
Tipos:  Centrífugo, centrípeto, diagonal, 
estroboscópico y multivisión.
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