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Arquitectura orientada a Servicios (SOA)

SOA esun estilo arquitectoni co de software, no unatecnol ogia determinada. Como
estilo ar quitectonico, defineal os servicios como unidades de particién paradar respuesta
alos requerimientos del negocio dentro de una organizacion.

SOA proporciona unametodologiay un marco de trabajo paramapear procesos de
negocio a componentes de software en forma de servicios. Las aplicaciones yano son
mas el ementos aislados sino parte integrante del negocio.

Tecnol gicamente, estos serviciostienen la particularidad de ser:

e encapsulados

e debgjo acoplamiento

» reutilizables
e sininformacion de estado (statel ess)
* localizables

* independientes de una plataformao lengugje
» basados en estandares y tecnologias ya utilizadas (SOAP, UDDI, WSDL, http,
entre otros)

Introduccion a WCF (La respuesta de Microsoft a SOA)

My .. ) Windows Communication Foundation o WCF es la nueva
& WinFX plataformade comunicacion y mensgjeriaque formapartedel ya
Windaws: Presentation Foundation  CONOCI O entorno de trabajo .NET (en su version 3.0)

Laideafundamental de WCF eslade permitir alasempresasdesarrollar aplicaciones
distribuidas basadas en la arquitectura orientada a servicios (SOA), donde éstas se
puedan gjecutar, desde una maquinalocal hasta | nternet, de manerasimpley segura.

WCF

Interoperabilidad Productividad Desarrollo Orientado
a Servicios

- Soporte de las diferentes especifi- - Integraciéon con Visual
caciones basadas en Web Services Studio 2005 - Servicios alineados
(Seguridad, Transporte, etc.) - Unificacién de tecnologias a la légica de negocios
- Compatible con tecnologias de pro- distribuidas ya existentes independiente y
gramacion distribuida de Microsoft - API de facil manejo reutilizables

* Docente de la Facultad de Ingenieria - UP.
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Laclavefundamental eslasencillez del API dedesarrolloy sufacil utilizacion dentro
delaplataforma.NET Framework; permitiendo utilizar cual quier medio de conectividad,
yaseapor XML, HTTP SOAP, etc.

El modelo de programacion de WCF plantea una unificacion de Servicios Web,
.NET Remoting, Transacciones Distribuidasy mensgjeriaM Q en un solo marco orientado
aserviciosdistribuidos. Esto no es nada nuevo desde el punto devistade SOA y delas
tecnol ogias relacionadas, sdlo facilitasu desarrollo en comparacion con otrasplataformas
que brindan las mismas posibilidades como es el caso de IBM u Oracle. Permitiendo
tener ciclosde desarrollo més cortos sinlanecesidad de contar con expertosen tecnologias
deintegracion.

Lo que hay que entender de primeramano es que WCF surge dentro del marco dela
iniciativa Windows Vista, dejando de lado la posibilidad de desarrollar aplicaciones
para otras plataformas, no asi la conectividad y la interoperabilidad que contintian
siendo independientes de la tecnologia y la plataforma gracias a los Servicios Web
(SOAP) y demés estandares.

Componentes basicos de WCF (DONDE, COMO y QUE)

En primer lugar, € desarrollo con WCF se basa en servicios. Un servicio es un
programa que expone una col eccién de Endpoints (puntos de acceso). Cada Endpoint,
esunapuertahaciael mundo exterior mediante una determinadatecnol ogiade transporte.

Un Cliente es un programa que i ntercambia mensajes con uno o mas Endpoints. Y
un Cliente puede exponer también un Endpoints pararecibir mensajes de un Servicio.

Un Endpoint de un Servicio estacompuesto por unaAddress (Direccidn), un Binding
(Enlace) y un Contract (Contrato).

Definicion de un Servicio

8 ServerHeloworld HeloworldService

using System;

using System.Collections.Generic;
using System,Text;

using System.ServiceNodel;
namespace ServerHelloWorld

{

[ServiceContract]
class HelloWorldService

{

[OperationContract]
string SayHello()
{ return "Hello World!!!!"™;})
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Ladireccion de un Endpoint es una direccion de red donde reside dicho Endpoint.
El Binding especifica como se comunica dicho Endpoint con €l resto del mundo,
incluyendo aspectos como €l protocol o detransporte (TCP, http, tc.), tipo decodificacion
(texto, binario), y requerimientos de seguridad (SSL, seguridad basada en mensajes
SOAP, etc.).Por Ultimo el contrato especificaqué comunicadicho Endpoint y basicamente
estacompuesto por unacol eccion de mensgj es organizadosi nternamente en operaciones
quetienen un patron deintercambio de mensaj es (M essage Exchange Patterns 6 MEPs),
como one-way (un sentido), ddplex y request/reply (peticion/respuesta).

Registraciény publicacién del servicio

ServerHeloworkd Frogrem [ﬁ.h‘an(;lm;(] args)

using System;
using System.Collections.Generic:
\‘u::nq Syacem. Texc:
using Syatem.ServiceNodel:
name=space Serverlellolorld
[
class Progrom
{
static void Nain(string(] acgs)
l

Uri uei = nev Uri("htip://localhosc/HelloWorldiesvice”) :

ServiceHost serviceHost = new Servicelost (typeof (HelloWorldService), uri);
serviceHost. AddServiceEndpolint (cypeol (HelloVor ldService] , nev BasicHocopBinding(), uri):
serviceHosc .Open() :

Conzole.Urite ("Service iz ready :)"):

Conzole.ReadKey ()
serviceHost.Close () :

Desarrollo con WCF

Paraquelos desarrolladores puedan crear aplicaciones utilizando WCF deben contar
primordia mente con € sistema operativo Windows Vista(yaqueinicia mentefue pensado
paraéste), aunque también puede utilizarse con Windows X Py Windows 2003 Server.
Luego paralacompilaciony ejecucion es necesario contar con el .NET Framework 3.0.
Y por ultimo, desde el punto de vistadela codificacion, esnecesario contar con Microsoft
Visual Studio 2005 con las extensiones correspondientesalaplataforma.NET 3.0.

ZPor qué usar Windows Communication Foundation?

Cuando hay que decidir qué tecnologia usar para determinado sistema distribuido
nos encontramos con varias opciones. Servicios Web XML con extensiones WSE,
Microsoft Queue (MSMQ), e ambiente de gjecucién Enterprise ServicesCOM+, y
.NET Remoting. Escoger entre una u otra depende de qué se necesite més -seguridad,
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interoperabilidad, performance, transacciones. Y escoger unadelas primerastecnol ogias
mencionadas conllevaasacrificar seguridad, performance, u otrosaspectosdel desarrollo.
Estos inconvenientes nos plantean €l porqué de la utilidad de WCF:

Cuando seanecesario crear aplicacionesconectadas: Actua mentelaconectividad
eslaprimeraconsideracion en laarquitecturadeun SistemaDistribuido. Laorientacion
a servicios ayuda a lograrlo. WCF se disefié desde sus inicios con la orientacion a
serviciosen lamente.

Modelo de programacién unificado: Con frecuencia los desarrolladores de
aplicaciones tienen gque escoger entre multiples tecnologias, cada una con un Unico
modelo de programacion; una tecnologia para llamar a procedimientos remotos, otra
para queuing, otra para componentes transaccionales y otras para lograr
interoperatividad entre plataformas. WCF provee un solo modelo de programacion
paralacomunicacion.

Requisitosampliosdeinter operabilidad: Lainteroperatividad entre plataformas se
havuelto unanecesidad obligatoria de todas | as apli caciones conectadas. WFC usalos
protocolos estandares de la industria que permiten a éste interoperar con cualquier
plataforma que soporte estos protocol os.

Mirada al futuro

Esevidentequelaideafundamental de WFC es poder desarrollar aplicaciones SOA
de manera simple, rapida y segura. Planteando un modelo de desarrollo préctico en
contrapartida a otras implementaciones de SOA sobre Java, como es el caso de|BM y
Oracle, que cuentan con entornos de desarrollo mas complicados y més dificiles de
utilizar. Donde el tiempo de aprendi zaj e eimplementaci 6n es mucho més costoso.

Lo que si queda en claro es que las soluciones SOA utilizando Java se basan en
herramientasy tecnologias abiertasy permiten su desarrollo y €jecucién en cualquier
entorno, no sdlo dentro del mundo Microsoft Windows.

AUn falta mucho tiempo para poder observar los frutos del desarrollo basado en
SOA, pero sin lugar aduda WFC ayudara a que esto sealogrado con éxito.
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