
Página | 1  
 

TITULO: Olimpíadas Contables Universitarias. Análisis de una experiencia llevada a 

cabo en CABA. 

ÁREA: X 

TEMA: Educación y Política Profesional 

NOMBRE DEL CONGRESO: 21° CONGRESO NACIONAL DE PROFESIONALES EN 

CIENCIAS ECONÓMICAS, “CONGRESO DEL BICENTENARIO” 

LUGAR: Tucumán - Argentina 

FECHA DE REALIZACION: 28, 29 y 30 de septiembre 

NOMBRE Y APELLIDO AUTORES: Julia Zentner y Miguel Gómez Wrow 

DOMICILIO:  

TELEFONO PARTICULAR Y/O PROFESIONAL:  

DIRECCION DE CORREO ELECTRONICO:   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Página | 2  
 

TITULO: Olimpíadas Contables Universitarias. Análisis de una experiencia llevada a 

cabo en CABA. 

ÁREA: X 

TEMA: Educación y Política Profesional 

NOMBRE DEL CONGRESO: 21° CONGRESO NACIONAL DE PROFESIONALES EN 

CIENCIAS ECONÓMICAS, “CONGRESO DEL BICENTENARIO” 

LUGAR: Tucumán - Argentina 

FECHA DE REALIZACION: 28, 29 y 30 de septiembre 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Página | 3  
 

ÍNDICE 

RESUMEN ………………………………………………………………………………..        4  

PALABRAS CLAVE …………………………………………………………………......        4 

1. INTRODUCCIÓN ……………………………………………………………………...        5 

2. OLIMPÍADAS CONTABLES …………………………………………………………        6 

2.1. Las Olimpíadas Académicas …………………………………………………………        6 

2.2. Antecedentes de Olimpíadas Contables en Argentina y en el mundo………...………       7 

2.3. Las Olimpíadas Contables del Consejo Profesional de Ciencias Económicas de la 

      Ciudad Autónoma de Buenos Aires. …………………………………………………..       8  

2.3.1. Características ………………………………………………………………………       9 

3. LA EXPERIENCIA LLEVADA A CABO EN LA UNIVERSIDAD DE PALERMO ..     10 

3.1. Entusiasmo y motivación en los alumnos …………………………………………    10 

3.2.  Olimpíadas Contables y Videojuegos: puntos en común …………………………….     11 

3.2.1.   Videojuegos y educación …………………………………………………………..     13 

3.3. El acompañamiento al equipo participante ……………………………………………     13 

3.3.1. La tutoría universitaria ………………………………………………………………     14 

3.3.2. Distintos tipos de tutorías ……………………………………………………………     14 

3.3.3. Las tutorías universitarias como facilitadoras del aprendizaje ………………………     15 

4. CONCLUSIONES ……………………………………………………………………….     17 

BIBLIOGRAFÍA …………………………………………………………………………...     19 

 

 

 

 

 

 

 



Página | 4  
 

 

RESUMEN 

Este trabajo parte de la observación de los grupos de participantes en las Olimpíadas Contables 

del Consejo Profesional de Ciencias Económicas de la Ciudad Autónoma de Buenos Aires 

(CPCECABA), donde se percibe un alto grado de motivación y entusiasmo, que se contrapone 

con una actitud de mayor pasividad en las clases curriculares; aún en las asignaturas cuyos 

contenidos coinciden con los que conforman el programa de las Olimpíadas. 

Esto llevó a tratar de dilucidar cuál es el origen de tal motivación y entusiasmo. Por una parte, 

por las características en sí del certamen y, por otra, por el tipo de participación que tienen los 

docentes que acompañan el proceso, que es muy diferente al desempeño en los cursos 

curriculares. 

En esta búsqueda se hallaron similitudes entre las características de las Olimpíadas Contables y 

las de los videojuegos, y también se notó que la actuación del docente facilitador se enmarca en 

uno de los tipos de actividad tutorial que se hallan descriptos por especialistas en educación. 

De las observaciones, búsqueda bibliográfica, análisis y comparaciones surgen conclusiones que 

se comparten al final del trabajo. 

 

PALABRAS CLAVE 

Olimpíadas Contables – Videojuegos y Educación – Tutoría Universitaria -  
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1. INTRODUCCIÓN 

En las últimas décadas se han multiplicado alrededor del mundo las propuestas dirigidas a 

alumnos de los distintos niveles de enseñanza para participar en Olimpíadas Académicas de 

diversas disciplinas. Carla Romanello (1) se refiere al tema en el diario Los Andes, “Hay cada 

vez más olimpíadas para estimular el estudio.” y agrega, “Se trata de certámenes que se 

desarrollan a nivel nacional y brindan la posibilidad a los chicos -la mayoría de nivel medio- de 

probarse a sí mismos, expandir sus conocimientos en sus áreas de interés y vivir nuevas 

experiencias junto a sus pares.” 

El Departamento de Educación del gobierno de Navarra (España) (2) caracteriza a las 

Olimpíadas Académicas de una forma simple, pero que encierra un tema de gran relevancia 

cuando expresa: “Las Olimpíadas son propuestas educativas para estimular el interés de los 

estudiantes en las diferentes disciplinas académicas mediante pruebas competitivas de 

conocimiento, aplicación e ingenio”.  

Establecen como objetivos: 

“· Fomentar el desarrollo del talento y la excelencia entre los jóvenes escolares destacados por 

su alta capacidad, motivación o expectativas académicas y de formación. 

· Impulsar el interés del alumnado por la investigación, motivando la vocación al saber en todos 

los ámbitos del conocimiento. 

· Suscitar entre el profesorado la atención y el apoyo a la excelencia y al máximo desarrollo del 

talento en los jóvenes estudiantes.” 

En momentos en que los docentes nos encontramos en permanente reflexión acerca de las 

herramientas a utilizar para generar ámbitos donde el conocimiento y su aplicación a la solución 

de situaciones y problemáticas de la vida real, las Olimpíadas se presentan como una alternativa 

de formación extracurricular que, como señala la definición que transcribimos, resultan 

estimulantes del interés de los estudiantes por alcanzar un mayor nivel de conocimientos y 

mejorar sus habilidades para resolver los problemas que se les plantean. 

La idea de este trabajo surge como consecuencia de la observación efectuada por los autores, 

profesores de asignaturas curriculares del área contable y a la vez tutores de los equipos que se 

presentan a Olimpíadas Contables del Consejo Profesional de Ciencias Económicas de CABA 

(CPCECABA).  

El rasgo más notorio que se percibió es la motivación y el entusiasmo que presentan los 

alumnos ante las Olimpíadas, que se contrapone con una actitud de mayor pasividad, aún en las 

asignaturas cuyos contenidos coinciden con los incluidos en el programa de las Olimpíadas. 
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Este escenario, que se reiteró con mínimas variantes durante 2013, 2014 y 2015 generó algunos 

interrogantes, entre ellos: 

 ¿Qué lleva a los alumnos a entusiasmarse y sentir una motivación diferente ante el 

acercamiento a los mismos contenidos que forman parte de la currícula? 

 ¿Qué particularidades tiene el acompañamiento que efectúa el docente? 

 

El propósito de este trabajo consiste en analizar las características de las Olimpíadas Contables 

del CPCECABA como generadoras de motivación en los alumnos y la metodología aplicada en 

la preparación de los equipos participantes con el objetivo de dar a conocer la experiencia 

transitada y abrir un espacio de reflexión para la mejora de nuestras prácticas docentes. 

Para ello, en primer lugar, se realiza una breve reseña sobre las Olimpíadas Académicas, 

haciendo foco en las contables y, en especial, las que son desarrolladas anualmente por el 

CPCECABA, para ingresar luego en el terreno de la experiencia que se viene llevando a cabo 

desde hace tres años en la Universidad de Palermo. Dentro de este marco, y para indagar sobre 

la motivación que genera este tipo de actividades, se exponen algunas peculiaridades de las 

Olimpíadas que podrían tener similitud con ciertas características de los videojuegos. Con el fin 

de determinar las diferencias con las clases curriculares de Contabilidad, se explica la 

participación docente en la preparación de los alumnos y se analizan los puntos en común con el 

que presenta la tutoría universitaria.  

Para finalizar, se exponen algunas conclusiones cuya finalidad es que resulten un punto de 

partida y disparador para reflexiones y futuras investigaciones. 

 

2. OLIMPÍADAS CONTABLES 

 

2.1. Las Olimpíadas Académicas. 

El Departamento de Educación del gobierno de Navarra (España) (op. cit.) caracteriza a las 

Olimpíadas Académicas de una forma simple, pero que encierra un tema de gran relevancia 

cuando expresa: “Las Olimpíadas son propuestas educativas para estimular el interés de los 

estudiantes en las diferentes disciplinas académicas mediante pruebas competitivas de 

conocimiento, aplicación e ingenio”. 

A menudo en reuniones y espacios de reflexión docente del área contable, se escuchan 

expresiones sobre el desinterés generalizado que se percibe en las aulas y la reticencia de los 

alumnos a leer la bibliografía obligatoria, que se incrementa cuando se trata de bibliografía de 
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profundización recomendada. Sin embargo, llama la atención que suceda todo lo contrario 

cuando de la preparación para Olimpíadas Contables se trata. Por eso parece muy acertada la 

definición referida al inicio, ya que a los participantes se los nota sumamente estimulados en su 

interés por saber cada día más. Un rasgo muy interesante es la avidez con que abordan la 

bibliografía, que lejos de ser considerada un peso, la leen y releen con gusto, y solicitan que se 

les recomiende más. Estas manifestaciones que fueron observadas por los autores seguramente 

son las que llevan a que este tipo de pruebas se difundan y multipliquen en Argentina y el 

mundo. 

 

2.2.  Antecedentes de Olimpíadas Contables en Argentina y en el mundo. 

El punto de partida es la exploración acerca de la existencia de otras competencias similares a 

las que realiza el CPCECABA, en nuestro país o en otros países, por lo que se detallan algunas 

experiencias encontradas. 

En la República Argentina se detectaron múltiples competencias organizadas por instituciones 

públicas y privadas, la mayoría destinadas a alumnos del nivel medio de enseñanza, algunas de 

las cuales se mencionan a efectos de ejemplificar los propósitos que guiaron a dichos 

organismos para su concreción. 

Con el auspicio del Superior Gobierno de la Provincia del Chubut, y organizadas por el Colegio 

Nº 762 Dr. René Favaloro, se llevan a cabo desde el año 2009 las Olimpíadas Contables del 

Chubut para el nivel polimodal, asumiendo el compromiso de promover la investigación, la 

profundización de la técnica contable en el ámbito escolar y la competencia intercolegial, por el 

desarrollo de una formación contable superior, inclusiva y con equidad (3).  

La Universidad Nacional de Entre Ríos, según lo expresado por “El Diario” de Paraná (4), 

realiza esta actividad que persigue como objetivo, tratar de integrar o articular distintos niveles 

del sistema educativo de manera de acompañar a los alumnos del nivel medio, tratando de 

armonizar el paso de un nivel educativo a otro. Con propósitos similares, la Universidad 

Nacional de Lomas de Zamora lleva a cabo las Olimpíadas contables del Conurbano 

Bonaerense del nivel medio, desde el año 2003. 

También en el ámbito privado argentino, diversas instituciones educativas de nivel universitario 

implementan Olimpíadas Contables para el nivel medio, que pretenden, entre otros, los 

siguientes objetivos:  

“Transmitir la importancia de la comprensión del lenguaje empresarial contable y el modo en 

que a través de su implementación pueden tomarse decisiones.” (UCEMA) (5); 
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 “Las Olimpíadas contables son una competencia para alumnos secundarios con orientación 

contable que pretenden despertar la vocación por la profesión y premiar los talentos en esta 

disciplina.” (Universidad Austral) (6); 

 “El objetivo de las Olimpíadas Contables es que los alumnos de instituciones secundarias 

tomen contacto con la vida universitaria a través de una actividad académica y a la vez 

recreativa.” (Universidad Católica Argentina) (7). 

A nivel internacional, resulta interesante transcribir una experiencia narrada por María Pilar 

Curós Vilá (8), de la Universidad de Girona (España), que en 2012 presentó 6 estudiantes para 

participar en las XXIV Olimpíadas Internacionales para Estudiantes celebradas en San 

Petersburgo, organizadas por la Universidad de Ingeniería y Económicas (ENGECON) de 

Rusia.: “El  objetivo es competir con estudiantes de 11 universidades europeas en trabajo 

individual y cooperativo en el área de Contabilidad y Análisis de Balances. Dichas Olimpiadas 

nos reflejan y dan información sobre la preparación de nuestros alumnos a nivel internacional en 

la sección de contabilidad, donde muchas de las universidades participantes compartimos la 

armonización del sistema educativo del nuevo modelo del Espacio Europeo de Educación 

Superior”. 

Con características diferentes, ya que no se trata de una competencia presencial sino a distancia, 

la Universidad de Chile realiza desde el año 2008 la Olimpíada Universitaria y profesional de 

IFRS-NIIF (9). 

En Medellín (Colombia) la Universidad EAFIT lleva a cabo las Olimpíadas Internas del Saber 

Contable a través de las cuales se busca evaluar el nivel académico y preparar a los estudiantes 

de Contaduría Pública para la presentación de sus pruebas evaluativas (10). De éstas, surgieron 

las Olimpíadas Interuniversitarias de la ciudad de Medellín, con características similares a las 

organizadas por nuestro Consejo Profesional de Ciencias Económicas de C.A.B.A. 

En estos ejemplos de índole internacional se observan dos aspectos: uno evaluativo destinado a 

medir de alguna manera el nivel de los profesionales en ciernes, y otro de investigación y 

conocimiento sobre todo referido a los nuevos modelos educativos, como el caso europeo, y a 

las normas internacionales que se comienzan a aplicar en nuestros países y que aún no se 

encuentran lo suficientemente difundidas entre los profesionales y estudiantes universitarios. 

 

2.3.  Las Olimpíadas Contables del Consejo Profesional de Ciencias Económicas de la 

Ciudad Autónoma de Buenos Aires. 
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Desde el año 2010, el Consejo Profesional de Ciencias Económicas de C.A.B.A., a través de 

varias comisiones de trabajo reunidas al efecto -en ese entonces las comisiones de Relaciones 

con Instituciones Educacionales, Problemática de los Profesionales que actúan en la Actividad 

Docente y Estudios sobre Contabilidad-, lleva a cabo con creciente éxito las Olimpíadas 

Contables Universitarias, dirigidas a estudiantes regulares de la carrera de Contador Público que 

estén cursando en universidades con sede legal en la Ciudad de Buenos Aires. 

En sus inicios, los miembros de las comisiones intervinientes consideraron oportuno definir la 

MISION de dichas Olimpíadas, de la siguiente manera (11): 

 “Generar entre los participantes -estudiantes universitarios y futuros profesionales- una visión 

conceptual de la Contabilidad como disciplina en constante evolución, dentro de su actual 

enfoque paradigmático, que la constituye en una herramienta efectiva para ser empleada en los 

procesos de toma de decisiones y para la administración eficiente de las organizaciones.” 

En la actualidad se están llevando a cabo las acciones preliminares para la realización de las VII 

Olimpíadas Contables, a las cuales se han incorporado, ya desde el año 2014, las Olimpíadas de 

Administración. Esta tarea en la actualidad se encuentra a cargo de un grupo de trabajo 

integrado por miembros de la Comisión Organizadora, de la de Estudios sobre Educación, 

Docencia, Ciencia y Técnica, y de la Comisión Coparticipante, de Estudios sobre Contabilidad. 

 

2.3.1. Características 

 

En líneas generales la competencia está conformada por dos etapas presenciales, divididas en 

tres niveles de complejidad, de acuerdo a la cantidad de asignaturas que tuvieren aprobadas los 

participantes. Se pueden inscribir, por universidad, 5 participantes para cada uno de los niveles. 

Al cabo de la primera etapa pasarán a la segunda los 10 participantes que obtuvieren los mejores 

puntajes en cada uno de los niveles, y siempre que hayan obtenido como mínimo el 50% de la 

puntuación total. De la segunda etapa, de mayor contenido de temas de desarrollo respecto de la 

primera, los tres participantes de cada nivel de mayor puntaje y que hayan alcanzado al menos 

el 50% de la puntuación máxima posible, serán los ganadores de las olimpíadas.  

El programa proporcionado a los alumnos para la preparación, abarca principios de contabilidad 

básica, registración, partida doble, aspectos formales sobre la teneduría de libros, teoría de la 

medición en Contabilidad, modelos contables y Normas Contables vigentes en Argentina (se 

excluyen las Normas Internaciones de Información Financiera –R. T. Nº 26). La separación en 

niveles, supone un temario creciente en complejidad para cada uno de ellos.  

En nuestra opinión, estas Olimpíadas proporcionan a los estudiantes universitarios, además de 

una instancia diferente a la conocida en los exámenes regulares en sus facultades respectivas, 

una posibilidad de conocimiento del medio en el cual se van a desarrollar profesionalmente, el 

acercamiento a una institución que actualmente cumple no solamente con su tarea original de 
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mantener y controlar la matrícula profesional, sino también desarrolla múltiples actividades de 

capacitación permanente, además de una labor cultural y deportiva encomiable. Una idea del 

interés que despierta entre los estudiantes esta competencia, radica en el hecho de haberse 

registrado en la última realizada, una inscripción un 35% mayor en número de participantes, en 

relación con la primera. 

 

 

3. LA EXPERIENCIA LLEVADA A CABO EN LA UNIVERSIDAD DE 

PALERMO 

 

Desde al año 2013, alumnos de la carrera de Contador Público de la Universidad de Palermo 

(UP) participan de las Olimpíadas Contables del CPCECABA. La cantidad de alumnos que 

forman el equipo se incrementó en el último año. 

Se lanza una convocatoria general y los interesados pasan a formar parte el equipo. Son 

acompañados por docentes que forman parte de las cátedras de Contabilidad y tienen además 

acceso a un aula virtual especial para los participantes. 

La Universidad proporciona a los participantes libros de estudio, un aula virtual, tutoría docente 

y también incentivos consistentes en becas parciales para los alumnos que participan. Al 

momento de la redacción de este trabajo se está en proceso de conformación del equipo de 

participantes para el año 2016. 

 

3.1. Entusiasmo y motivación en los alumnos 

Como docentes, nos causa una gran satisfacción percibir alumnos motivados por el 

conocimiento y entusiasmados con llegar a una meta. Es el efecto que observamos en los 

participantes de las Olimpíadas. Y es una atmósfera que sería deseable replicar en las restantes 

situaciones áulicas. La escena que se presenta cuando tratan de resolver algún caso que se les 

plantea o de contestar alguna pregunta formulada por el docente se asemeja bastante a la que se 

despliega cuando vemos a jóvenes jugando a juegos en equipo o a videojuegos colaborativos.  

Esto lo confirman algunas expresiones de participantes cuando fueron entrevistados para la 

publicación de Contadores UP (12). Por ejemplo, Victoria Quesada aseguró que “la 

competencia siempre es un aprendizaje porque implica preparase con tiempo y profundizar 

distintos temas. Además, representa un desafío y también lo vivo como un juego porque lo 

disfruto”. En la misma línea, Nicolás Galanti y María Fernanda Polleschi coincidieron en 

destacar que “Desde un principio la idea nos pareció interesante; sobre todo por el tema de 

competir”.    
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La situación observada y los comentarios efectuados por los participantes condujeron a tratar de 

determinar cuáles son las similitudes que se pueden encontrar entre las olimpíadas contables del 

CPCECABA y los juegos, y en especial, los videojuegos, por ser los más utilizados por los 

jóvenes hoy. 

 

3.2.  Olimpíadas Contables y Videojuegos: puntos en común 

Lo primero que se advierte es que los videojuegos poseen ciertas características que los hacen 

sumamente atractivos, difíciles de abandonar y generan un gran entusiasmo en el jugador. 

La Universidad de Málaga posee un Grupo de Investigación de Videojuegos que publica una 

serie de informes sobre Videojuegos y Educación y en ellos se menciona que esos juegos 

poseen lo que en psicología suelen denominarse “factores dinamizadores de nuestra conducta”; 

dicho de otro modo: poseen el suficiente atractivo o la suficiente motivación como para que los 

niños y jóvenes sean incapaces de sustraerse a su dinámica interna. PINDADO (13), quien 

forma parte de este grupo, expresa en su investigación ciertas características de los videojuegos, 

entre ellas: 

 Son de carácter lúdico y entretenido. 

 Poseen niveles de dificultad progresivos que requieren el dominio de los anteriores.  

 Para lograr estos objetivos, se requiere de una constante superación personal.  

 Hay una situación de competitividad, generada no sólo por el propio desarrollo del juego, 

sino también por la situación de enfrentamiento con otros compañeros.  

 Existen incentivos, pues obtener una puntuación o bien pasar una pantalla es muy 

estimulante.  

 Todo ello hace que el papel de la autoestima se acreciente a medida que los objetivos 

propuestos se obtienen.  

 Constituyen una actividad de ocio; y como tal actividad, voluntaria.  

 Carecen del rigor de un horario y un espacio determinados 

Realizando una comparación, encontramos varios puntos en común entre las Olimpíadas 

Contables que organiza el CPCECABA y los videojuegos, a saber: 

a) En base a los comentarios de los alumnos participantes y por la actitud que se observa, las 

olimpíadas se asimilan a un juego y el proceso de entrenamiento les resulta un 

entretenimiento y un espacio donde prepararse para la actividad lúdica que les representa el 

certamen. El autor menciona que “Se ha comprobado que la situación de juego crea un halo 

de atracción sobre el aprendizaje, quizá por el enfrentamiento mismo y por saber quién es 
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el vencedor. El valor de la competitividad se ha ido acrecentando en los últimos tiempos en 

la sociedad actual, y los chicos no escapan a su poder fascinador.” 

 

b) Las olimpíadas cuentan con niveles de dificultad progresivo en dos sentidos: uno se refiere 

a las dos instancias, es decir, la prueba inicial y luego, la final, a la que pasan los 10 

mejores de cada nivel que superaron el 50% del puntaje. El otro tiene que ver con los tres 

niveles en que se divide la competencia, según el grado de avance en la carrera de 

Contador Público que tengan los participantes. Así, alumnos que comienzan participando 

en el primer nivel un año, seguramente participarán en niveles superiores los años 

siguientes, lo que también denota una progresividad en cuanto a la complejidad de los 

contenidos involucrados. 

 

c) Resulta evidente que para lograr los objetivos de las olimpíadas se requiere de una 

constante superación personal. Este deseo de superación no se acaba con la finalización de 

cada uno de los eventos, sino que persiste y se traslada de un año a otro bajo distintas 

modalidades: alumnos ganadores de alguno de los premios, desean participar nuevamente y 

repetir o mejorar su performance; de igual modo, participantes que llegaron a finalistas, 

pero no ganaron premios y aún aquellos que no llegaron a la final, en casi la totalidad de 

los casos, desean presentarse al año siguiente y superar su rendimiento anterior. El autor 

referido, opina al respecto que “El reto se presenta como el elemento dinamizador de su 

comportamiento. Es un continuo llamado a la superación personal.” Y agrega: “Cada fase 

superada supone una gratificación que no obtienen en otros actos de su vida. Es una 

recompensa interna que a veces conlleva otra externa debida al grupo de iguales.” Pasar a 

la final podría asimilarse a ir superando pantallas en un videojuego. 

d)   En las olimpíadas también se manifiesta una situación de competitividad. En la experiencia 

transitada, se advirtió competitividad con otras facultades, no así entre los alumnos de la 

misma universidad, que formaron un equipo donde se observó solidaridad y cooperación 

más que competencia. 

e)    También existen incentivos, por parte de la Universidad, los mencionados con anterioridad, 

y por parte del Consejo, que distingue a los ganadores con medallas y premios en el marco 

de una celebración donde son reconocidos y agasajados junto a sus familiares. Este tipo de 

ceremonias son muy valiosas para la vida de los alumnos y sus familias, perdurando en sus 

recuerdos como un hito importante dentro de sus carreras universitarias. PINADO (op. 

cit.), refiriéndose a los videojuegos expresa: “Esto hace que cada vez, el jugador se 
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enfrente a un reto: superarlo supondrá la consiguiente gratificación de llegar a la meta o a 

la resolución de un problema complejo.”  

f) El hecho de participar en un equipo de olimpíadas eleva la autoestima de los alumnos y, 

más aún si resultan ser finalistas o ganadores, otro punto en común con los videojuegos. 

g) Si bien la participación en olimpíadas no constituye una actividad de ocio, sí es voluntaria. 

h) Otra coincidencia se da en la ausencia de un espacio y un tiempo determinado para la 

preparación, la cual es muy flexible, sin horarios preestablecidos y más bien a demanda de 

los alumnos. Tampoco se los somete a pruebas ni se les exige un determinado nivel de 

conocimientos para participar. Esta modalidad, en la que se propone la ausencia de factores 

espaciotemporales, es probable que ubique a los estudiantes en un lugar activo, donde no 

sienten exigencias externas y cada uno asume la responsabilidad del grado de participación 

y preparación que va a tener. 

3.2.1.   Videojuegos y educación 

 

 Actualmente existe una corriente que propone la inclusión de videojuegos en la educación, por 

las potencialidades educativas que poseen, las que, en general están referidas a las 

particularidades que tienen para atraer la atención y el interés de los jugadores, entre otras. Al 

respecto, CONTRERAS ESPINOSA, EGUIA GÓMEZ Y SOLANO ALBAJES (14) 

manifiestan que “Cuando un videojuego consigue colocar al usuario en un nivel de inmersión 

total, toda su energía e interés están focalizados en el juego; este hecho, junto con la motivación 

que despiertan, es la base del interés de educadores e investigadores por el potencial de los 

videojuegos como entorno para el aprendizaje.” 

MARCANO LÁREZ (15) investigó sobre la estimulación emocional de los videojuegos y su 

efecto sobre el aprendizaje. A través de esta investigación confirma el papel de las emociones 

para estimular el aprendizaje y cómo este es potenciado por las características emocionales de 

los videojuegos. En su análisis detalla los factores de atractibilidad que observa en los 

videojuegos: 

 la posibilidad de competición, 

 el reto, 

 la posibilidad de interactuar, 

 las acciones que permite hacer, y 

 las emociones que permite vivir 
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Estos factores de atractibilidad también se encuentran presentes en las Olimpíadas Contables, lo 

que contribuye, junto a otras temáticas observadas, a generar el clima de interés descripto con 

anterioridad.  

El tema de los videojuegos educativos queda abierto y merece ser el foco de futuras 

investigaciones. 

 

 

3.3. El acompañamiento al equipo participante 

Los alumnos que desean participar son acompañados en su recorrido por docentes del área. Este 

acompañamiento tiene algunos puntos en común con una acción tutorial, que serán analizados a 

continuación. 

 

3.3.1. La tutoría universitaria 

Se puede decir que, en general en los niveles superiores, un tutor es un profesor que ocupa un 

espacio docente fuera del ámbito donde se desarrollan habitualmente las clases. Como refiere 

MARTÍNEZ (16) “El tutor universitario no es el mismo, ni puede serlo, que el tutor de los 

niveles anteriores de secundaria y primaria”.  

El análisis se centra en los aspectos relacionados exclusivamente en la intervención como 

docente facilitador del aprendizaje, sin incursión en la mediación con las familias ni en el rol de 

asistente para la solución de conflictos.  

Se ajusta al enfoque de este trabajo lo expresado por MOREAU, citado por MARTINEZ (op. 

cit) acerca de la tutoría, quien la caracteriza como una pedagogía del acompañamiento que el 

profesor realiza durante un período y, agrega que se considera como una situación didáctica, 

intermedia entre la clase magistral y la clase individual o particular.  

3.3.2. Distintos tipos de tutorías 

Además, MARTÍNEZ (op.cit.) plantea distintas opciones de la intervención tutorial en el nivel 

universitario y las caracteriza dentro de la siguiente clasificación: 

a) Tutoría burocrática-funcional: el profesor-tutor cumple con ciertas actividades relativas a la 

atención de alumnos por distintos requerimientos que estos puedan efectuar: solicitud de 

información administrativa, reclamo de notas, etc. 

b) Tutoría académica: se limita al ámbito científico y se refiere a asesoría respecto a los 

estudios, facilitación de fuentes bibliográficas, asesoramiento sobre trabajos requeridos por 

las asignaturas y de investigación a realizar por el alumno. El asesoramiento se limita a la 
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formación académica, sobre opciones para su estudio y promoción, sin incursionar en los 

trabajos que desarrolla el alumno. 

c) Tutoría docente: es una especial forma de docencia que puede adoptar dos variantes: 

pequeño grupo o tutoría de iguales. 

 En la primera, MARTÍNEZ (op. cit) destaca que, “el profesor-tutor, con un pequeño grupo 

de alumnos, se dedica a intensificar determinado concepto, en un tratamiento informal, 

dialogante, casi como si fuera una charla espontánea y de café”. no se toman, 

necesariamente notas y apuntes y en las que el profesor explica, utilizando una metodología 

muy abierta, como estrategia de profundización de un tema”. 

 Este tipo de tutoría promueve una activa participación de los alumnos. Podríamos hablar de 

una tutoría participativa. En ella, no se toman, necesariamente, notas y apuntes y en las 

que el profesor explica, utilizando una metodología muy abierta, como estrategia de 

profundización de un tema. 

 

 Usualmente, la tutoría docente se desarrolla con distintos objetivos: puede estar dirigida a 

complementar la clase con explicación y ejercitación adicional a la clase formal; puede ser 

proporcionada para ayudar a resolver dudas ante la cercanía de exámenes o puede estar 

diseñada y estructurada en forma independiente a las clases, con sus propios temas, 

materiales y planificación. 

 En el segundo tipo de tutoría docente, la tutoría de iguales (peer tutoring), el autor hace 

referencia a alumnos que ejercen una función tutorial respecto de sus pares. Se considera 

que, con este tipo de práctica, tanto los alumnos que reciben la tutoría como quienes la 

ejercen aumentan su rendimiento académico, mejoran su espíritu de colaboración y 

desarrollan un mayor grado de autoestima. 

d) Tutoría personal: es la que se da en el caso de tutores de tesis o trabajos finales, que se 

dedican a un alumno en especial durante un período de tiempo. 

En el caso de las Olimpíadas Contables, se da una conjunción de las dos variantes de la tutoría 

docente, ya que los alumnos cuentan con la guía de un docente ad hoc y, además, los 

estudiantes más avanzados colaboran con la preparación de los participantes en niveles 

inferiores, lo que también beneficia a los primeros pues los lleva a la reflexión sobre los 

contenidos y a la necesidad de profundización para poder explicarlos y contestar preguntas.  

Esta circunstancia lleva a pensar que otro de los elementos presentes en las Olimpíadas 

Contables es la solidaridad y colaboración entre pares, a pesar de que el planteo tiene rasgos 

competitivos e individualistas. 

3.3.3. Las tutorías universitarias como facilitadoras del aprendizaje 
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Retomando el tema de las tutorías, ROMERO FRÍAS y ARQUERO MONTAÑO (17) en un 

trabajo presentado en las IX JORNADAS SOBRE DOCENCIA EN CONTABILIDAD, 

realizadas en Granada (España) en 2013, expresan que “es necesario un cambio en las funciones 

del profesor: de una actuación como mero transmisor de conocimientos debe pasar a actuar 

como facilitador del aprendizaje.”, con lo que es difícil no coincidir. Y agregan que “Los 

sistemas de orientación tutorial resultan necesarios e imprescindibles para conseguir una 

actividad de calidad de la universidad.” 

Resulta muy interesante la experiencia presentada por los referidos autores, y las metas que se 

propusieron a través de la implementación del trabajo en grupo tutorizado, que confluyen en 

cuestiones en común con los objetivos de las olimpíadas. Plantean como objetivo genérico de 

estas actividades “… facilitar el aprendizaje, buscando, en general, que los estudiantes se 

encuentren más motivados y que adopten un papel más activo en la adquisición de 

conocimientos”, y entre las metas específicas: 

a) fomentar la autonomía de los alumnos en la búsqueda activa de fuentes de información con el 

fin de que el aprendizaje no consista simplemente en un proceso de recepción de conocimientos. 

b) fomentar en el estudiante una actitud crítica y de opinión personal por medio de la discusión 

dirigida. 

c) lograr el acercamiento entre profesores y estudiantes, intensificando el contacto y diálogo, 

para que el aprendizaje sea una meta compartida. 

La tutoría que proponen incluye también una plataforma virtual y el uso del correo electrónico 

como herramienta de contacto. 

Al analizar la preparación de los participantes de la UP en las Olimpíadas Contables a la luz de 

los conceptos recién expuestos, se advierte que la realidad observada coincide en forma notoria 

con lo allí presentado. Los alumnos toman un rol activo con relación a sus aprendizajes, buscan 

en internet, consultan sobre materiales actualizados, demandan bibliografía, ejercicios de 

práctica y autoevaluaciones para medir sus grados de avance. 

También son muy ricos los espacios en los que se plantean discusiones dirigidas sobre 

cuestiones contables controvertidas o novedosas, o acerca del tratamiento contable de distintas 

situaciones de la realidad (especialmente se da con frecuencia en temas de medición).  

El acercamiento profesor-alumno que se logra es realmente magnífico si el docente se encuentra 

disponible a brindar el apoyo que los alumnos necesitan y si se encuentra abierto a compartir un 

espacio donde también él va a tener mayores retos que en la clase tradicional, pero con el 

consiguiente enriquecimiento en aprendizajes y en experiencias de vida. Desde el punto de vista 
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del profesor, es sumamente reconfortante esta participación, y muy recomendable para los 

colegas. Los alumnos consultados también refieren como positivo este acercamiento, que 

perdura más allá de la finalización del certamen, quedando el lazo de haber compartido metas en 

común. 

Además, como se mencionó, cuentan con un aula virtual exclusiva para Olimpíadas y la 

comunicación docente-alumno por mail es muy fluida. 

Como cierre, y con el fin de dejar abierto un espacio de reflexión sobre nuestras prácticas 

docentes, se expone un fragmento de una entrevista realizada a MIGUEL A. ZABALZA 

BERAZA, (quien preside la Asociación Iberoamericana de Didáctica Universitaria y es autor o 

coautor de más de 100 libros), para Multiárea, Revista de Didáctica (18), ya en 2008 

puntualizaba, ante la consulta sobre las necesidades actuales con relación a la enseñanza, que el 

cambio necesario es “… el de una docencia que gire de estar centrada en la enseñanza a estarlo 

en el aprendizaje.”; y agrega: “La cuestión es que se puede enseñar a un grupo, pero si ya no se 

trata sólo de enseñar sino de ayudar a aprender ese proceso no se puede hacer sobre un grupo 

sino que, dado que cada alumno aprende a su manera, hay que acercarse al sujeto individual 

para tutorizar su aprendizaje.” 

Comenta también que, en la Universidad de Santiago de Compostela, donde es catedrático de 

Didáctica y Organización Escolar el planteo es reducir la carga horaria de las clases magistrales 

para dar cabida a momentos de trabajo en grupos intermedios. Y con respecto al profesorado, se 

podrían ganar horas reuniendo a varios cursos para esas conferencias magistrales. Si en una 

asignatura hay varios grupos, se puede reunir a todos los alumnos para las lecciones magistrales 

y reservar la carga docente que se libera para aprovecharla en clases de seminario y taller donde 

se puedan hacer cosas más prácticas y donde se posibilite seguir más de cerca cómo progresa 

cada estudiante.  Y a todo ello, añadir las tutorías como piezas clave en el nuevo sistema. 

Agrega que “La tutoría (individual cuando son pocos alumnos o en grupos de 5 a 10 cuando son 

muchos) nos permite un grado más de aproximación al sujeto individual y a su proceso de 

aprendizaje. Por eso se han reforzado las tutorías, incluyendo nuevas modalidades como las 

tutorías virtuales, las tutorías obligatorias, las tutorías entre iguales, etc.” 

 

4. CONCLUSIONES 

El trabajo precedente permitió arribar a ciertas conclusiones que se espera puedan contribuir a la 

reflexión sobre nuestra labor docente y como disparadoras de futuras investigaciones y 

propuestas de cambios metodológicos que se advierten necesarios para lograr generar una 

mayor motivación en los alumnos en sus cursos curriculares. 
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 Las Olimpíadas Académicas surgen, en general, para incrementar el interés y la motivación 

de los alumnos hacia el estudio de distintas disciplinas y, de acuerdo a la observación de 

los equipos participantes en las Olimpíadas Contables del CPCECABA, resultan 

estimulantes del interés de los estudiantes por alcanzar un mayor nivel de conocimientos y 

mejorar sus habilidades para resolver los problemas que se les plantea. 

 La observación efectuada reveló una gran motivación en los alumnos por superarse en 

cuanto a saberes y mucho entusiasmo por llegar a la meta, lo que denota una gran similitud 

con una situación lúdica como la que ofrecen los juegos. 

 Se hallaron varios puntos en común entre las Olimpíadas Contables y los videojuegos, que 

podrían ser los que responden en parte al interrogante que dio inicio a este trabajo. Sin 

embargo, la convocatoria y modalidad de las olimpíadas no serían los únicos motivadores 

o, aun siendo las motivadoras iniciales, es difícil que puedan lograr una motivación 

perdurable en el tiempo en la totalidad de los participantes. El otro eje de la motivación 

está dado por el estilo de preparación: el acompañamiento tutorial, que consigue generar en 

los estudiantes un rol más activo con relación a sus aprendizajes que el que se alcanza en la 

mayoría de las clases tradicionales. 

 Una de las propuestas que surge es la de tratar de encontrar y aplicar metodologías que 

repliquen en el aula las situaciones positivas que se manifiestan en la preparación de los 

participantes de Olimpíadas Contables. 

 Otra propuesta es que, dado el éxito obtenido en la Ciudad de Buenos Aires y que se 

visualiza a través del interés creciente que despierta la actividad entre los alumnos, y de 

acuerdo con los efectos positivos que se notan en los alumnos, se genere un nivel más de 

competencia, a nivel nacional, favoreciendo de esta manera el intercambio y la 

investigación sobre las normas contables nacionales, a las cuales se podría agregar en otra 

instancia las normas internacionales. La Federación Argentina de Consejos Profesionales 

de Ciencias Económicas, podría liderar la organización, con un esquema similar al 

utilizado por el CPCECABA. La competencia sería a nivel nacional para estudiantes 

ganadores de las competencias provinciales o regionales. 

       Un ejemplo del esquema podría ser el siguiente: 

a) Las provincias con un número importantes de universidades que cuenten con la carrera 

de Contador Público, harían un certamen provincial. En esta situación se encontrarían: 

Buenos Aires, Ciudad Autónoma de Buenos Aires, Santa Fe y Córdoba. 

b) Las demás provincias, podrían realizar un certamen regional, formando regiones de 

acuerdo a la proximidad, por ejemplo: 

o Mendoza, San Luis, San Juan, La Rioja,  

o Entre Ríos, Corrientes, Misiones, Formosa, Chaco 
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o Tucumán, Salta, Jujuy, Santiago del Estero, Catamarca 

o Chubut, Tierra del Fuego, Neuquén, La Pampa, Santa Cruz, Río Negro 
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